AKADEMIA TECHNICZNO-INFORMATYCZNA W NAUKACH STOSOWANYCH

KARTA OPISU PRZEDMIOTU
'Wydzial Informatyki
Kierunek Informatyka
Specjalnosé
Semestr 11 Program studiéw,
Stopien studiéw 1 dla ktorego obowiazuje [2025/2026
sylabus

Nazwa przedmiotu

Projekt (wprowadzenie do specjalno$ci)

Kod przedmiotu

PJ

t.aczna liczba godzin

Profil ksztalcenia

15 | Tryb | stacjonarny | niestacjonarny
Ogblnoakademicki(A) | Praktyczny (P)

Forma zajec wyktad

Jezyk przedmiotu polski

Liczba punktow ECTS 1
Prowadzacy zajecia

Forma prowadzonych zaje¢ Wyklad

Wymiar zajeé 15h

Stopien (tytul) naukowy

Imie

Nazwisko

‘Wymagania wstepne

'Wiedza i umiejetnosci z zakresu zrealizowanych zajeé¢
kierunkowych.

Zalozenia i cele przedmiotu

Celem przedmiotu jest zapoznanie si¢ z ideg projektow
informatycznych w obszarach réznych specjalnosci (przed
jej wyborem przez studenta).

Metody dydaktyczne 1.  Wyklad z elementami dyskusji.
Efekty uczenia si¢ (odniesienie do charakterystyk poziomow Polskiej Odniesienie do Odniesienie do
Ramy Kwalifikacji) efektow dla efektow uczenia
kierunku sie wg Polskiej
Ramy
Kwalifikacji
WIEDZA P6S WG
—absolwent znai | WO1.Problemy zwiazane z realizacja projektu i K W22 — .
. . . . . P6S_WG_INZ
rozumie: wyjasnia sposoby ich rozwigzania. - -

UMIEJETNOSCI UO1. Potrafi pozyskiwac¢ informacje z literatury, baz

SPOLECZNE kompetencji zawodowych, osobistych i

_ absolwent .danych i .innych z'r(')delé potr?ﬁ integrowz.ic' uzyskane? K U0l P6S_UW
potrafi: informacje, dokonywac¢ ich interpretacji i krytycznej - P6S_KK
oceny, a takze wyciaga¢ wnioski oraz formutowac i
wyczerpujaco uzasadniaé opinie
KOMPETENCIJE |KOl. Cigglego doksztalcania si¢, podnoszenia K_KO03 P6S_UU
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- apsolwentj est spotecznych.
gotow do
TreSci programowe
Lp. Tematyka zajeé Liczba godzin
Forma zaje¢ — wyklad
1 Projekty informatyczne — wstepne informacje. Srodowisko pracy projektanta. 2

Metody realizacji projektu. Tworzenie specyfikacji wymagan. Specyfika projektowania

systemow informatycznych i aplikacji.

3 Dokumentacja projektowa. Sposoby tworzenia dokumentacji. Przyktady. )

Testowanie projektu. Rodzaje testow i sposoby testowania. Testy wydajnosciowe i

4 walidacyjne. 3
5 Metody kontroli wersji oprogramowania, zarzgdzanie wersjami. 2
6 Zarzadzanie konfiguracja. Ewolucja oprogramowania i refaktoryzacja. 2
Wyktad — zaliczenie bez oceny, na podstawie obecnos$ci (zajecia maja charakter
Forma i warunki zaliczenia wprowadzajacy 1 polegaja na przyblizeniu studentom pracy w ramach
przedmiotu poszczegodlnych specjalno$ci, aby mogli dokona¢ odpowiedniego dla siebie
wyboru).
Metody weryfikacji efektow Nr efektu uczenia sig
uczenia si¢ 2 sylabusa
Ocena projektu i czastkowych prezentacji W01, U01, K01
Literatura podstawowa Specyficzna dla danego projektu (dotyczaca zardéwno
samego obszaru projektu, jak i stosowanych narzgdzi)
Literatura uzupelniajaca Specyficzna dla danego projektu (dotyczaca zarowno
samego obszaru projektu, jak i stosowanych narzedzi)
Naklad pracy studenta
Liczba godzin
Zajecia dydaktyczne 15
Przygotowanie si¢ do zajec -
Studiowanie literatury 10
Udzial w konsultacjach -
Przygotowanie projektu / eseju / prezentacji itp. -
Przygotowanie si¢ do egzaminu / zaliczenia -
Inne -
L.ACZNY naklad pracy studenta w godz. 25
Liczba punktéw ECTS 1




